
第 十 一 讲

指 针
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◼11.1  指针变量
◼地址：内存单元编号

◼每个字节（Byte）有一个唯一的地址

◼变量地址：变量的第一个字节的地址

◼指针变量（Pointer Variable）用来存储地址

1 1 、 指 针

p  指向 i
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◼11.1  指针变量
◼指针变量的声明

int *p
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p  是指向int类型对象的指针变量

int i, j, a[10], b[20], *p, *q;

int *p;     /* points only to integers   */

double *q;  /* points only to doubles    */

char *r;    /* points only to characters */

◼可以和其他变量声明一起出现

◼指针变量只能指向一种特定类型
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◼11.2取地址运算符和间接寻址运算符
◼取地址运算符&

int i, *p;

…

p = &i;

◼间接寻址运算符
◼ *p：访问p所指向的变量的内容

printf("%d\n", *p);

j = *&i;   /* same as j = i; */
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scanf（”%d”,&i）; scanf（”%d”,p）;

p指向i，*p就是i的别名
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◼11.2取地址运算符和间接寻址运算符

1 1 、 指 针

p = &i;

i = 1;

printf("%d\n", i);    /* prints 1 */

printf("%d\n", *p);   /* prints 1 */

*p = 2;

printf("%d\n", i);    /* prints 2 */

printf("%d\n", *p);   /* prints 2 */
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◼11.3  指针赋值
◼使用赋值运算进行指针的复制，前提是两个指针具有相同的类型

1 1 、 指 针

int i ,j, *p,*q;

p = &i;
q = p;

*p = 1;

1
*q = 2;

2

p = &i;
q = &j;

*p = 1;

q = p;

*q = *p; 1
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◼11.4  指针作为参数
◼例题9-6返回实数x的整数部分和小数部分
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函数调用

函数定义
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函数调用

函数定义
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◼11.4  指针作为参数
◼示例：找出数组中最大元素和最小元素
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◼11.4  指针作为参数
◼用const保护参数

◼ const表明函数不会改变指针参数所指向的对象

◼应该放在形式参数声明中
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◼11.5  指针作为返回值

1 1 、 指 针

◼函数可以返回外部变量或声明为static的静态变量的指针

int *f(void){
int i;
…

return &i;

}

◼不能返回局部指针


